
Downloading & Uploading Project Assets/Libraries 
 

 
In Awetest 2.5 we introduced a new feature that allows users to download all Project Assets (Scripts, 
Libraries, Custom Steps, Data Source/Excel Files, etc.) for a specific Project. This downloads all the assets 
into a zip file (that retains the Awetest folder structure)  allowing the user to upload the zip file into a NEW 
Awetest Project.   
 
This makes the assets very portable allowing users to export and share their assets. This also alleviates the 
pain of having to download individual scripts and reupload them one at a time.   
 
Please Note: You will only be able to upload the zip file to a New Awetest project.  You will not be able to 
upload the zip file to a project that has existing assets already added to it.  
 
 
Step 1: Downloading Project Assets 

 
 

● From the home screen of www.awetest.com go to Management. 
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● There you’ll see your list of projects and a Download button on the right, click it. 

 
 
 
 

● The entire project library along with all of its meta data and file structure will be downloaded in a 
.zip file. When you unzip the file you will see all of the project assets and libraries. 
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Step 2: Uploading Project Assets 

 
 

● Within Management > Projects click Add New Project 

 
 

● Add Project name then Save 
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● Now the Abbreviation for the project has been prepopulated and you can now click the upload icon 

 

 
 

 
 

● Choose the file from your computer to upload then click Restore and your project will be uploaded 
into Awetest 
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